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genera el trabajo de editorial SM,
contribuyendo asi a extender la
cultura y la educacién a los grupos
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ATE

La Asistencia Técnica Educativa SM es un érea de servi-
cios destinada a apoyar a escuelas y liceos a través del disefio e
implementacion de un proceso de acompafiamiento continuo, en
busca de la mejora de resultados educativos. Estamos constituidos
como ATE desde el afio 2013 y como Fundacioén desde mediados
del 2018.

Ofrecemos material y servicios educativos en 5 areas de accion:

Area de capacitacién
y asesoria

Area de textos
escolares

Area de evaluacién
para el aprendizaje

Area de material
educativoy
desarrollos digitales

Area de literatura
infantil y juvenil




Area de

CAPACITACIONES Y
ASESORIAS



ATE

Entendemos las capacitaciones y asesorias como una construccion conjunta entre la escuelay
nuestros profesionales. Esto nos permite definir los temas relevantes en conjunto e incorporar
los requerimientos y necesidades especificas de cada comunidad educativa.




n Capacitacién y asesoria

= Nuestro modelo de capacitacidn:

Diagnéstico

Reunidn de trabajo con

el equipo directivo para

levantar informaciony
recoger requerimientos y
necesidades.

Sesiones
tedrico-practicas

Junta pedagégica

Reunion de cierre con el
equipo directivo: revisiéon de
evidencias, evaluaciones,

informe pedagogico y

recomendaciones de
seguimiento.




Capacitacién y asesoria

= Capacitaciones y asesorias en 1 Conieni

+ Capacitacién en

educativa

ID: 1511744

« Asesoria en la elaboracion del Plan
de Mejoramiento Educativo

« Capacitacién del Rol del

profesor jefe, gestiony
liderazgo

ID: 1352460

« Capacitacion de Observacion

y retroalimentacion docente
para la mejora de las practicas
pedagogicas

ID: 1607342



Capacitaciony asesoria

CLX M L ET-LT-{[- W (Tematicas transversales)

Capacitaciones de:

- Desarrollo de habilidades cognitivas transversales al curriculum
- Neurociencia aplicada al aula

- Disefio y construccion de instrumentos evaluativos

- Planificacion y evaluacion diversificada para un aula inclusiva

ID: 1352845
« TIC como apoyo al proceso de ensefianza aprendizaje [Ip: 1607343

« Aprendizaje basado en proyectos como estrategia

- Estrategias para mejorar la gestion de aula

IS& Convenio
s MARCO



Capacitacién y asesoria “

XL T ET- LT[ W (Tematicas especificas)

- Desarrollo de habilidades cognitivas en Lenguaje y Matematica
- Estimulacion de las funciones ejecutivas en educacién inicial

- Disefio de experiencias de aprendizaje segtin las nuevas bases curriculares
en educaciéon parvularia |[1D: 1619022

- Lectura inicial: ensefianzay aprendizaje
« Estrategias didacticas para el desarrollo de habilidades de

- Disefio e implementacion en parvulo y basica

- Estrategias para el desarrollo de la comprension lectora
- Estrategias metodoldgicas para fortalecer la produccién escrita

IS& Convenio
s MARCO




Capacitaciony asesoria

Convivencia escolar

Capacitacion de:

- Estrategias para el abordaje y resolucion de conflictos en Ia

escuela [ID: 1352464

- Estrategias para enfrentar nuevos conflictos escolares: violencia

escolar, bullying y ciberbullying

IS& Convenio
s MARCO




Capacitaciony asesoria

Educa Switch

EducaSwitch es un innovador programa centrado en desarrollar competencias socioemo-
cionales en los estudiantes, a través de una secuencia de actividades presenciales y online
que les permitira a los establecimientos educacionales mejorar el clima de convivencia escolar.

ilncluye jornadas
experienciales con
profesores jefes y equipos
de convivencia, acceso a
plataforma web con videos
tutoriales, y produccién de
cortometrajes y eventos que
incluyen la participacion
de toda la comunidad ‘A‘

educativa! y
]
L‘ 44‘

o
OB

Autoestima
académicay

Clima de convivencia Habitos de vida Participaciény
B escolar saludable formacion ciudadana
motivacion escolar




Capacitaciony asesoria

Convivencia escolar

Enfrentar y resolver conflictos de manera pacifica, mantener buenas
relaciones interpersonales, comunicarnos asertivamente, promover
estados de calma y optimismo que nos permitan alcanzar nuestros
objetivos, empatizar con otros y tomar decisiones responsables son, entre
otras, competencias socioemocionales fundamentales para el desarrollo
humano.

Cuando las escuelas disefian y gestionan sistematicamente instancias para
estos efectos, se transforman efectivamente en espacios democraticos, de
buen trato y en el que se potencia el bienestar de todos los miembros de
la comunidad.

UNIVERSIDAD
CATOLICA
DE CHILE

onV vir ,_g

VALORAS
PROGRAMA DE
CONVIVENCIA

ESCOLAR




Capacitaciony asesoria

@nV?Vll' es un programa creado en conjunto con Valoras UC para orientar
el desarrollo de competencias socioemocionales y éticas en los estudiantes.

Competencias
socioemocionales
1. Convivir es un programa anual que y éticas

integra tres pilares claves de la
realidad nacional.

Indicadores
de desarrollo

2. El programa aborda un trabajo
progresivo de competencias de personal y
desarrollo socioemocional y éticos social

en los estudiantes. Objetivos de
aprendizaje Area
Orientacion

TEMAS DEL PROGRAMA
« Formacion comunidades de curso

+ Interaccién

« Comprension de si mismo

« Valores y reflexion ética

+ Habilidades de relacién interpersonal

« Proyecto de vida y aprendizaje

PONTIFICIA VALORAS
UNIVERSIDAD ~ PROGRAMA DE
CATOLICA CONVIVENCIA

DE CHILE ESCOLAR




Capacitacién y asesoria

3. Convivir es un programa integral que se compone de tres elementos

constitutivos:

DIAGNOSTICO

Instrumento de diagndstico del
climay relaciones en el aula

ACCION EDUCATIVA

Material de intervencién
para el aula, estructurada
en sesiones de trabajo de
45 minutos

FORMACION DOCENTE

Capacitacion docente con certificacion
y acompafiamiento anual en proceso
de diagnostico, planificacién e
implementacion del programa

PONTIFICIA VALORAS
UNIVERSIDAD  PROGRAMA DE
5} CATOLICA CONVIVENCIA

7Y DE CHILE ESCOLAR



Capacitaciony asesoria

ACCION EDUCATIVA

BITACORA DEL ESTUDIANTE

Ganadores en buena

SM CONECTA

Es una solucién educativa digital
que acompafia la propuesta.

** PARA ACCEDER A ESTOS RECURSOS INGRESE A HTTP://WWW.SMCONECTA.CL

MATERIAL MANIPULATIVO

PONTIFICIA
UNIVERSIDAD
CATOLICA

DE CHILE

VALORAS
PROGRAMA DE
CONVIVENCIA

ESCOLAR






ATE 17

IS& Convenio
s MARCO

Nos adaptamos a las multiples necesidades educativas, curriculares, didacticas y metodo-
l6gicas, con un catalogo que contempla proyectos:

* Curriculares

+ Consulta

» Complementarios

oY VaTaTaVavavava¥a¥a

000NN

33323332

g L

5‘,\*: quimica

ARBCGOCECS

**CONSULTE DISPONIBILIDAD EN CONVENIO MARCO.



Textos escolares

Clave Sendas

Experiencias de aprendizaje que permiten potenciar habilidades
cognitivas y reforzar contenidos.

Incorpora instancias de @valuacioén constantes y significativas.

N N

R e b T ST

T s A R
_ R

o
\(-5‘\”‘“
T st

ot At AP
BT O A

gt

. Niveles: 2° basico a Il medio
@ Ide Areas: Lenguaje y Comunicacién, Matematica,

MEDICION UC Ciencias Naturales, Ciencias Sociales.




COMPONENTES DEL PROYECTO
Texto del estudiante.
Libro del profesor.

Evaluaciones tipo SIMCE®.

Afiches para el trabajo de habilidades.

Pendrive con libro digital

Fichas complementarias.

Capacitaciéon en el uso de los recursos.

7 cL@vE .

Ciencias Sociales
uwadmm
?.‘ e
; CLAVE
y 4 @ .
L y Lenguaje
f Libro del docent®

Textos escolares

o ‘ Conectas.o

CLAVE

s | —



Textos escolares

FICHA DE TRABAJO DEL ESTUDIANTE

S

HABILIDAD NS

- ) Aplicar estrategias para comparar fracciones
Ficha : :
de igual denominador

Lo que necesitas saber

Habilidad Contenido ®

Aplicar es utilizar Comparar fracciones permite establecer relaciones de orden entre
un procedimiento o | ellas y determinar si una es mayor, menor o igual que otra.
conocimiento en una | Para comparar fracciones de igual denominador se puede hacer
situacion dada. i una representacion gréfica o se puede comparar sus numeradores.

S
"

1. Aplica una estrategia para comparar las fracciones dadas en la situacion. Guiate por

los pasos.

1
Me comi Z de la pizza.

2
Me comi E de la pizza.

iCual de los

ninos comio

menos pizza?
Paso o Comprende la situacién en la que debes aplicar un procedimienio o conocimiento,

* Subraya las fracciones que vas a comparar.

| Paso 9 Determina el procedimiento o conocimiento que puedes utilizar.
* Encierra la estrategia que usaras para comparar las fracciones.

Representacion grafica Comparacion de numeradores

* ;Por qué seleccionaste esta estrategia? Comenta.

| Paso 9 Utiliza el procedimienio o conocimiento que determinasie.

* Compara las fracciones usando la estrategia gue escogiste.

Ve v - T N




Textos escolares

dia mes afio

2. Aplica una estrategia distinta a la utilizada en la actividad anterior para comparar —\

PASO A PASO

las fracciones dadas en la situacién.

Nadé % del recorrido

de espalda.

Nadé % del recorrido

de espalda. = de_t.aspalda‘

¢Quién nadd mas de espalda?

a. Encierra las fracciones que vas a comparar.

b. Determina la estrategia que usaras.

c. Aplica la estrategia que seleccionaste y responde.

s A

El nifio de gorra color nadd mas.

3. Aplica una estrategia para comparar cada par de fracciones y completa con

>, < 0 =, segln corresponda.
2 3
4 4

w|—
N =
N =

[RIEN

EVALUACION TIPO SIMCE®
_ _

Encontraras una evaluacion
que incluye 40 preguntas de
alternativas y 1 de desarrollo, a
partir de las que podras saber
cuanto has aprendido.

* Desarrollado por @'S(e e

LEETS




Textos escolares

Estrategias

Cuadernos destinados a trabajar las habilidades centrales del curriculo

de Lenguaje y Matematica, a través de la ensefianza explicita de
estrategias.

Practica Practica

guiada individual

Niveles: A- F (cobertura
flexible desde 1° a 8° basico)

ORCRRRRRREEREER KNS

3333333323292

Niveles: Inicial - F (cobertura
flexible desde kinder a 8° basico)

AU



Textos escolares “

COMPONENTES DEL PROYECTO
Texto del estudiante.

+ Enfoque metodoldgico.
- Evaluaciones semestrales editables.

Libro digital. o
* Fichas complementarias. sm ‘ Con eCta 3.0

+ Capacitacion en el uso de los recursos.

g

bR
SRR
i W
i e

i e
Ao
Sen S

Comprengion de

lectura



Textos escolares

ESTRATEGIAS COMPRENSION DE LECTURA

Reconocer la causa o la
consecuencia de algon hecho

Practica guiada

Observa la imagen que acompana el cuento de la pagina siguiente y luego, realiza las
actividades propuestas.

¢Qué crees que ocurrird con esas personas después de que las levanten? Pinta el
marco de la respuesta que consideres correcta.

o ¢Cual piensas que fue la causa que tuvo el hombre para levantar a las personas?
Encierra la alternativa que consideres correcta.

A. Queria salvarlas de una ola que se acercaba.
B. Pensaba llevarlas a otro lugar mas cémodo.
C. Queria demostrar que él era el mas fuerte.

-

Una causa es un hecho que hace que algo ocurra. Las causas siempre
tienen una consecuencia o un efecto. Por ejemplo:

causa consecuencia

En las imagenes, la causa es que la nifia sinti6 frio y la consecuencia es que
se abrigé para que se le pasara el frio.

i
Py

g © Ediciones SM




Textos escolares

valdo lo que aprendi

o

© Escucha o lee la siguiente fabula y realiza las actividades propuestas.

La abeja y la paloma

Un dia muy caluroso, una paloma se
detuvo para descansar sobre la rama de un
arbol que estaba al lado de un rio. En ese
momento una abeja se acerco a beber
un poco de agua, tropezd y cayo al rio
sin querer.

Al verla en este problema, la paloma
volo y agarrd a la abejita suavemente con
su pico salvandola de morir ahogada.

Después de un rato, un cazador vio .
descansando a la paloma y se acerco para
cazarla, pero la abeja se dio cuenta y
rapidamente vold para picar la mano del
cazador, quien a causa del dolor arrojo su
escopeta al suelo.

La paloma se dio cuenta de lo que estaba
pasando y se alej6 volando. ™

Moraleja: Haz el bien, sin mirar a quién.

\

Esopo (adapracion).

»Localizar informacion explicita

o ¢Para qué se detuvo la paloma sobre la rama de un arbol? Marca con una X la
alternativa correcta.

IA_ Para tomar agua.
]?_ Para esconderse.

IZ Para descansar.

@ Ediciones SM




“ Textos escolares

ESTRATEGIAS RESOLUCION DE PROBLEMAS

Resolver inecuaciones

Balanza Ensayo y error

Balanza

Para resolver inecuaciones, puedes utilizar una balanza. Para ello, representa en cada plato lo
indicado a cada lado del signo de la inecuacion (> o <). Luego, quita en ambos lados la misma
cantidad, de modo que ﬂ quede sola en el plato.

B:5<9

puedeser(,1,203

o Resuelve las inecuaciones representandolas en balanzas. En cada caso, escribe 3 posibles
soluciones.

.
8-

| Bouvedeser: €9 puede ser:

@ ©® Ediciones SM




Textos escolares

Evaluo lo que aprendi

Resuelve los siguientes problemas aplicando la estrategia que estimes conveniente.

En la siguiente tabla se muestra el

Puntaje maximo en las 3 primeras etapas
de un video juego

puntaje maximo que se puede obtener

en las tres primeras etapas de un video

juego.

Etapa Puntaje
1 92
2 46
3 23

¢Cual es el patrén que sigue el puntaje méaximo en las 3 primeras etapas del video juego?

Respuesta:

Isabel esta formando tridngulos con fésforos. iCuantos

fosforos necesita para formar la figura 4?

Figura 1 Figura 2 Figura 3

Cantidad de fésforos

Respuesta:

L

© Ediciones SM




Textos escolares

Crecery crecer

Proyecto orientado al desarrollo de la inteligencia espiritual para
trabajar en las asignaturas de Religion u Orientacién, en contextos laicos
o religiosos.

Didlogo

Ejercicio fisico

Contemplacion

Meditacion

Silencio Frogjlidad

Soledod

Solidaridad




PAGINAS INICIALES

Titulo relacionado con
el tema de la unidad.
Texto e imagenes
que anticipan los
contenidos.

Presentacion de
una obra de arte.
Informacion y
actividades de
profundizacion.

PAGINAS DE INFORMACION Y ACTIVIDADES

Titulo relacionado
con contenidos
especificos.

1. Momentes para estar solo

3. Completa las
e

1. Responde.

2. (Ouién hace las siguientes afirmaciones, Pablo (#1 o Jorge )T
. ! {
0 para poder leer.

e gustaria contarle a alguan o que me pass
P en el colege
Con tantn ruds, no pueda concentranme.

e rcantisia Denes un amige £on eruen jugar!

Buieren estor solos?

&. Estos nifios y rifas estin soios. Descubre a cuiles kes gud

&. Observa la fotografla y responde
®

5. Loo las afmaciones. Escribe verdadeee (V) o falsa (F)
La soledad o5 sempre mesor gue 1 compatia
Hade recesia compania
En detevmiasdan ccasionss, preferimos eitar sokn

Estar solo e muy aburrida

Textos escolares

Presentacion de

la informacion

y actividades
relacionadas con la
pagina de introduccion.

Resumen de lo
aprendido.
Actividad de

reflexion.

Invitacion
al compromiso.

Informacion y
actividades

de desarrollo de los
contenidos.




Textos escolares

m Proyecto de activacion de la inteligencia

Cuaderno de trabajo para el desarrollo de las habilidades constitutivas
de cualquier proceso de aprendizaje.

Abarca aspectos cognitivos, afectivos y motores.

Niveles: Kinder a 8° basico.

Proyecto de Activacion /_é

de la Inteligencia

3 @

| = o
{Nuevo  Pproyecto de Activacion
de 2 Inteligencia

Percepcién

Atencién y memoria

Kinder .
Pensamiento

Lenguaje

Proyecto de Activacion |+
dey i Inteligencia

Vivencia del tiempo

Psicomotricidad

Conocimiento personal



COMPONENTES DEL PROYECTO
+ Libro de trabajo para el estudiante.
+ Guia didactica.

+ Capacitacién en el uso de los recursos.

Proyecto de Activacion
dg i Inteligencia

ivagion
Nuevo Proyecloue‘auwag

PAI
A Guia Diddctica

de la Inteligencia

M Comenta cada situacidn con tus companeros y companeras.

Textos escolares

d Seiiala y encierra los gusanos que son como és?e:)




Textos escolares

el 1 nloaidldcEs N Cantosy trazos

Propuesta con un enfoque holistico orientado a desarrollar la coor-
dinacién visomotora a través de juegos ritmicos verbales, canciones
y cuentos.

Niveles: sugerido para 3, 4 y 5 afios.

Una carrera de saltos

# Recverda el trazo de la pagina anterior y practicalo con lu dado indice, ovanzando desde lo e+ hasla el ».
= Con un lopiz, redliza los sallos de estes animalitos para que lleguen a la meta.

ﬂ ©EDRTIONES 5M




Textos escolares “

Aprendo a pensar

Proyecto complementario, disefiado para fortalecer el texto ministerial
o el material elaborado por la educadora a través del desarrollo de habi-
lidades relacionadas con la lectura, la escritura, lacomunicacion y
el razonamiento légico-matematico.

Niveles: sugerido para 3, 4

y 5 afios.
FICHA
"._ ﬁl@ ® Comenta el sonido inicial de los bres de las i que ap la pdgina,

@ Repasalas letras a siguiendo la direccion de las flechas luego, completa las letras del riel.

'@ .:‘ & Pinta las caras de los nifos que estdn mas lejos del resbalin y encierra las de quienes estdn mds cerca de él,
¥

Djetive: Escribir la grafia de la lewra a.
ividades de dizaje: Solicitar a los nifos g 5
inicial. Luego, pasen las betras direceian de las f

Objetivo: Identificar posiciones tomanda coma referencia un higar: mas cerca - mds lejos. .-" .
2 " " clferentes nEHas que spanecen, i -
mds cercay mis bejos del resbialin, s k_ j

**DISPONIBLE PARA LENGUAJE Y MATEMATICA.



Textos escolares

Caligrafia

Cuadernos de caligrafia que potencian a un mismo tiempo las habilidades
de grafomotricidad y lectoescritura, a través de fichas de trabajo
enmarcadas en la comprension de textos.

Niveles: 1° a 4° basico

Trabajo con la lectura

Jacinta, la liebre

La liebre Jacinta ha sido la primera en atravesar la linea
1. R de las

con letra manuscrita:

de la meta. Ha ganado la Gran Carrera del Bosque. Todos sus i
arnigos aplauden con emocidn. * jQuién era Jacinta?
—iViva Jacinta, |a atleta mas rapida!
-iEres unica, Jacinta!

—iBravo, amiga!

Pablo, el alcalde, muy serio lleva un trofeo de campedn. £Cual fue su hazafa?
Una liebrecita de vestido blanco tiene preparado un ramo de
rosas. Los fotégrafos, con sus camaras listas, esperan nerviosog

-¢Qué pasa? ;Qué ocurre? Jacinta ne llega

La gente comenta: £Qué le pasé a Jacinta al final del relato?
iSil Jacinta gand la carrera, pero no se le puede premiar.

Corre tan deprisa que nadie la puede parar.

iEstas de acuerdo con que a Jacinta no se le puede premiar? ;Por qué?

2. Une cada personaje con lo que llevaba al momento de recibir a Jacinta,

4
34 b“! “‘Q
a :
o]
) li trofeo de campedn -) ramo de rosas -) i’; camara :J




Clave PSU

Modelamiento de preguntas PSU.

Esquemas de sintesis de contenidos fundamentales.

Ensayos cortos de 15, 20 y 30 preguntas.

Ensayos completos (80 preguntas).

FICHAS DE TRABAJO DEL ESTUDIANTE

1. Nameros naturales y nimeros enteros

Ejercicios resueltos

Textos escolares

4. Nimeros racionales

* H comuris de los dmeros nasurales, denclido por IV, tomesponde & compuniol
H={l234..]
- U rademero rusurel k &4 par G o5 moliplo de 2, et deck, 5ik=2n, conn e N
= U rdmero raural o5 mpar s no e mahiphy de 2, es deci, sk 30 - 1, ¢
= Un rmem racural k #5 prme i tiene solo dos divisones y drtintos entre 5l 1
mencres, que 100 son: [2,3, 5,7, 11, 13, 17, 1, 23, 29, 31,37, 41, a3, 47, 5
79, 85, 89, 57). No se comiderard 1 come ndmerc prma.
8 e cushques nlmern it
& Esta de

pode descompener
deromina descomposiciin en faciores primos
£l conente de o ndmeros enberos, denotads por 2, comesponde al conjuna rur

Lol 5-2-10123.]

5 o conjonto de ks nimers enferos POSEVES ¥ € ncks Como:
=Lt
- T o conguma de kos AMETS BSMERcs NAFAG Y 56 N0 COms:
Zmln3-2-0)
sl entre ks conjuncs 5 Cumple
In=2
&= 0§ U

» El conguntn de los rdmesos raoonales, denotado por (3, 5t definido por

B tdoue abeZbug

Es deci, tockas s niimesas racionales punden ser repnesertados coma una fracite 2, cona be 2y
b
=0

bt racciones se tene que

i letaa-dubec B dcfapadab- W) 2oCemedabec
. b d it gl ‘ b d .
2. 53+ 1 represents un nimero
A s dnkevescr Gnel * Adwidn y sustacodn * Mubiplcaoon L
B¢ dodibog 2.6.4:¢ 1514
b d  bed b d bed b'd bac

2. Completa b siguiente tabla comid

[GET] Marca s ahermativa corvece?

Ejercicios resueltos

18

1. Ontena de o s menar o i 32, 2.3
s ;

maners de o - &

¥« Maberniica

1.5 o5 o rdmera impuar, emtonces o sussor impar del suceser de -+ 1 5 reprEerta por

An Bt

LU B e

L LR

[a]

Q4

54 5 o mimeno par, o ndmero par asheoesor de I + 4 &5t representado por;
G anes 0y e B m+6
Cuanios factores primas dierentes bene el nimer T207

D) s B med

0 & B 6




Textos escolares

o{o)1 340 Educacién Parvularia

Proyecto curricular para la Educacion Parvularia en base a 5 ejes:
- Aprender a aprender

Aprender juntos

Aprender haciendo Niveles: 4y 5 afios. Trabajo en
areas disciplinares: Lenguaje,

A|:iren’do desde’ lo que soy Matematica y Ciencias

Sé como y cuanto aprendo

Lengudje
preKinder

Matemﬁﬁm
¢inder -
i Ciencias
PreKinder

ol
e
o
e
’3
o
<D
e
<
P




Textos escolares

COMPONENTES DEL PROYECTO
+ Texto del estudiante + complementarios (segun edad)

« Guia didactica de la educadora

Programa de emociones

Peluche

Pendrive

Sm Conecta

Recursos para el aula S?n ‘ Con eCta 3.0

Capacitacion en el uso de los recursos

SonRi Cuaderno de
conciencia fonolégica

R R S ) P DR R O R N P ) A R

0 i
W W a a w

Cuaderno de
pensamiento matemético

__ @ Escucha el cuento
- Elarbol méag O Encerra las palabras. Guiate por o ejernplo.

Hace mucha mucha tiernpa, ur|
N PAFGUE £ CUYD CENtra enconty
cartel en el que se bia: “Soy un &
dhces las palabras migicas, lo con

El ific probé con las palabras.

arragh al suelo y supld: “jpor favdg
Pronto, s abiit una gran puerta |
interiar, toda estaba cicund, excey
e decia: “Sigue hacienda magial
oo “Gracias, arbolitol”, y de inm|
una bz que alumbraba un caming
mentafia de juguetes y chocelate]
alli se encontraba, decidio ir a bu:
celebrar con ellos ba mejor fiesta,

migcas qu‘mr!w"y “grad

Pinta las 3 hojas si estas conforme con w trabajo.
Pinta 10 2 hojas 4i necesitas esforzarte mis.

il
B Qué sucedi cuando o réa dijo: *por fave, ast] Escuchi Las imstrucciones? ® ® ®

) Compara el drbol del cuenta y el srbol de Turi.
Respondi todas las preguntas? ® m m E




Textos escolares

TIPOS DE PAGINAS PREKINDER- KiNDER

INICIOS DE UNIDAD

¢Cbémo es nuestro
entorno?

0w Crees gu
ocurre en o De lo que observas,
imagen? guétellamala |
atencién? S

(Coma se sienten
los nifios? ;Como
sabes?

Relnanse en equipas &
inventen una historia colectiva
sobre Turi y su drbol magico.

Las tres areas proponen el trabajo del mismo tema en la
misma unidad, asi se espera que los nifios y nifias puedan
explorar el tema desde distintas perspectivas.

jCOMENCEMOS!

El éirbol még) 1 Erciera las patabras. Guiate por of somplo

] Hacie much raathe Sierige, ul
|| unpasee e cuye centra enconey
carbel o el oue se bel oy un i
R s Las palabrins mdican, o oy
El e ikt ceon s platras

Seccion cuyo objetivo es aportar informacion
sobre conocimientos previos de los parvulos

spaleion, 1 P
Muschas otras, per nada. 4 puesd #0h fanch &bolty |

en relacién a los OA a trabajar en la unidad. o R
s

) ;Oué sucedd cuands o o djo: "jpor T, artf
€) Compara el debol del ety ol rbol de Turi

migicas cue “pee favar®y rad - "
- y
v {
i ._‘
- Pinta Las. § hoyan 3 exths conforme con tu trabao.
bl - . Pints 10 7 hown § receiitas evforzarte mis.

iFoespors tordas Las preguntas? E‘\‘j ['\') ['\j




Textos escolares

4Cuéintas palabras dice cada nife?

EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

Paginas donde se trabajan los Objetivos de Aprendizaje
de cada nucleo junto con un Objetivo de Aprendizaje del
ambito transversal Desarrollo Personal y Social.

iA JUGAR!

Una o dos paginas donde se
proponen actividades ludicas
para los parvulos.

jLO CONSEGUIMOS!

Dos a cuatro paginas en las que, a través de un juego, se evalian
los aprendizajes conseguidos por los parvulos durante la unidad.

10 5 Tur 50 une a la fila de nos, jqué movemvento deberia e‘
haser con sus mancs! Completa con el recortable.

es por s cokoens. Uitiza los e‘

LLEGADA
- erdes Amarillas

Pt segin a clave. @ Lelogro | @ Lo pueds lograr

T T el o | ® | e
e dirtaficnl. S ik, iy, i i % -

Pk La palabra St e Las. - Aprerdda la G me

Colorea T haojtas & estas confonme con 1u trabag
Coooea 10 2 hojitas 3 recestas esforzarte mis.

SRR

* 1 juega termina cuando améxon leguon a la meta. Fui ordenads para responder.

Soged lat Inftrucciones.

Pensi las mespumstas.




“ Textos escolares

Desarrollo del pensamiento de calidad

Niveles: 1° a 6° basico

Asignaturas: Lenguaje, Matematica,
Ciencias Naturales, Ciencias Sociales

Savia

Participacion activa
Trabajo colaborativo, activacion de CE)
conocimientos, construccion de %
significados.
]

1

J
Evaluacion para el aprendizaje /

Instancias de evaluacioén inicial,
intermedia y final. [l

Pensamiento de calidad
Desarrollo de habitos de
pensamiento y adquisicion de
estrategias.




Textos escolares “

COMPONENTES DEL PROYECTO
* Texto del estudiante

» Guia docente

Programas de innovacion: Aprender a pensar y Aprendizaje cooperativo

Acceso a SM Conecta (material digital)

Material manipulativo
Programa de animacion a la lectura (lenguaje 1°y 2°)
Capacitacion en el uso de los recursos

o ‘ Conectas.o

Aprender a pensar

3\!4

Aprendizaje cooperativo

1,2

E m




Textos escolares

PAGINAS INTERIORES

INICIO DE UNIDAD

Seccién que abre el trabajo de las distintas
unidades. Las actividades presentes

en estas paginas buscan despertar en

ti la conciencia de lo que ya sabes y la
curiosidad por lo que vas a aprender.

e
i o e
De emociones (L
] y poesia i

..........

TRABAJO CON PALABRAS

Seccion destinada al trabajo de

vocabulario.

Teabubier i Lo pababran
La raiz de las palabras

HORA DE LEER Y COMPRENSION ORAL

Secciones en las que desarrollaras
habilidades de comprension,
considerando el desarrollo de
actividades durante tres momentos:
Antes, Durante y Después de la lectura
y de la escucha.

HERRAMIENTAS DE COMPRENSION Y DE
ESCRITURA

Secciones destinadas a que aprendas y
profundices contenidos relacionados con
habilidades lectoras y produccién escrita.

Se dividen en Activo, Aprendo y Aplico.




Textos escolares “

PAGINAS ESPECIALES
* ESTRATEGIAS DE COMPRENSION

Pasos utiles para mejorar tu comprension TALLERES DE ESCRITURA Y DE
lectora y para realizar con éxito diferentes ORALIDAD

tareas de lectura. : o
En estas secciones trabajaras en

* MANEJO DE LA INFORMACION forma practica la producciéon de

Seccion en la que aprenderas como buscar, textos orales y escritos.

seleccionar, organizar y evaluar informacion.

EVALUACIONES
ESCALERA DE APRENDIZAIJE ) ) )
Secciones destinadas a que evalles

En esta seccion evaluaras el trabajo .
lo que sabes y lo que has aprendido

realizado durante la unidad para que ,
) . durante la unidad.

sepas que debes mejorar y reforzar. ) )
* Activo lo que sé

* Integro lo que aprendi

+ Compruebo lo que aprendi




“ Textos escolares

Savia E. Media

Niveles: 7° basico a Il medio

Asignaturas: Lenguaje, Matematica,
Fisica, Quimica, Biologia, Historia,

sav a Geografia y Ciencias Sociales.

Pensamiento de calidad

Herramientas para organizar,
profundizar y reflexionar sobre los
conocimientos e ideas: aprendizaje
auténomo.

7

i lengﬁayliteratura J

Compromiso y participacion

Atencion a los estilos de aprendizaje
intereses y maneras de pensar de los
estudiantes. 1

savla mat

Proyecto de vida

Oportunidades y experiencias
que permiten a los estudiantes
vincularse con su entornoy
metas personales.




Textos escolares “

COMPONENTES DEL PROYECTO
* Texto del estudiante

» Guia docente

* Programas de innovacion

Acceso a SM Conecta: recursos didacticos digitales y

complementarios D ‘ Conectas.o
sm

+ Capacitacién en el uso de los recursos

® 8 ©

Atlas de Audioteca Degaflagl Diccionario L)
autores diccionario oo monn
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Textos escolares

m Proyectos curriculares

POWER PETS, EDUCACION
PARVULARIA

Niveles: Prekinder - Kinder

Studen

[Err—
e e T L

Eveny Moreey,
ol b ks, b,

COMET, EDUCACION BASICA

Niveles: 1° a 6° basico

s
Bt T | b e
e |
LS

AMERICAN ON COURSE,
SPLIT EDITION,
ENSENANANZA MEDIA

Niveles: 7° a IV° medio




Diccionarios de inglés

BASICO:

Textos escolares

Mas de 12.000 entradas y 1.800 usos con ejemplos de situaciones

comunicativas y resimenes gramaticales.

INTERMEDIO:

Mas de 20.000 entradas y 2.600 usos con ejemplos, fonéticas y

expresiones idiomaticas.

IS& Convenio
 MARCO

adj adjective h nld-fashis

Abreviaturas

adj. adjetivo

b i [pl W's] n [c] @etra del alfab, ady adverh

B izt [pf B's] n [, U] 1 (calificacisl ady. adverbio
table 2 {nota musical) =5l 2 article _

B&B n [c, ] =forma abreviada articulo determing
and breakfast (pensiin con de: articulo indeterm

babble* rteeb.y [babbled, babbling Australian Englis
semurmurar sscotorrear col, li

babble? ret.yn [U] 1 shalbuced

Guia de uso

Indicacibn en las —
palabras mis usuales (ins
primeras que hay que aprerder)

chicheo cologuial
aby rbewtif [pl babies] n [o] 1 = conjunction
=shehé 2 fde un animal) <~cria 3 conjuncivn Transcripeion fonéticay
a - sedar a luz =tener una guag demostrativo notas de pronunciacion
baby carriage ts (V& pram) n despectivo fan Iz pdgine 11 esttn todas fos
che [de nifio] euplle[ms_m simbolos fonéticns)
babyish #bevbi.ii adj =infantil exclamation
babysit /berbisat/ [babysitted, exclamacion Distincién entre inglés
tingl v [1, 1] =»cuidar nifios formal britdnico e inglés americano.
babysitter UK: Merbist. o US: - huzinal
[c] =*nifero,ra humorous Formas comparativas y —_—
bachelor UK: rbwtf. Loy US: Far superlativas del inglés
(hombre) “»zoltero Sz emplea dn|
con hombres 2 Bachelor of Arts <=1 informal Informacion sobre el pliral e
tura en una carrera de Humanil Intarjecelin . —_—
Ciencias Sociales 3 Bachelor of :‘.“e""ﬁﬂ‘“"’ Traduccién
=s]icenciatura en una carrera d iterary ) )
ciag noun Formas irregulares de los
thack! mekl adv 1 =hacia atré iz pl"f"] S verbos
back, please - Echate hacia at Northern English
favor 2 sade vuelta: I'l be back numeial Distincién clara entre —
Estaré de vuelta a las cineo 3 W aEarEive locuciones y phrasal verbs

back? - Cudindo vu

gramaticales y de
ara evitar malas
iones o usos
Diccionar ectos. Remisiones a

= Ditcionari adros gramaticales
Inglé e

50, ¥ al Resumen

Inglés &

inglés - espanol

Thisht n/0 n [o] 1 copez wEl plual es fish o fishes B e [u1] 2
cepescado: Would you like some fish and chips?
Buieres pescao y papas fritas? wSe dice some fishoa
piece of fish_ Incorecto: a fish

thlood Mladi n [U] s=sangre: a blood fest - un examen
de sangre; a dvod doror - un donante de sangre;
blood group - grupo sanguineo w L3 80bIE Wi 58 pia-
nuncia como la u en el rmino inglés sun

Plaucet Uk ror s/ US: Mo BEERITEBEAD) n [c] =llave
ogrifo ~scanilla

lwdyu..uuad; bumpbvahm;mpe.rih\mhesﬂ 2»Im—

nitoa <oy

cockroach UK: fkokra tff US: Mk row 7 [pf cockroaches)
n [o] =harata: I saw a cockroach last might - Anoche vi
una harata; <scucaracha

saw?, saw, sawed [Sawn UK: Ax/US: sa/v [T, 1] “*azerru-
char

kick? fakv [7,1)1 =+dar una patada: fo kick sb - dar una
patada a alguien 2 (un animal) <+cocear 3 to = oneself
(inform) la mugre col.; la cresta
end, & bo = the bucket (inform) sestirar la pata col,
¥ PHRASALVERBS - to kick off (una adtividad) -empezar

Treceipt frsia/ n o] 1 =sticket de cambio <sboleta 2
(form) fde rru,mwwu) f—-rccepmdn 3 (de dinern) =»co-

b w Distiita dé recipe y prescription (1ecets)

Tpeople rpi py B n [71) 1 <ogente copersonas mES R SSER
tive contable, S dice: There are many people here - Hay mucha
gente aguf. Incomecio: There is many people here. 1 » [2] 2
=spuehlo sspoblacidn

fsay, said, said sev'v [T] 1 ssdecir: He said e would come
Dijo que vendria w 1053y tosh: She said fo me he would be
late - Me dijo que Hegarfa tarde. [ncarrecto: She said me he
would be late 2 Let's take a painter, say Pieasso - Tome-
mos por ejempl lquier pintor, d Ficasso 3
comarear sadecir: What the sign say? - [Qué dice la se-
fial? & it goes without saying =»ni que decir tiene 5
that is to ~ =res decir w Vi clisdio decis (say / fell)

**CONSULTAR ID CON ASESOR.



Textos escolares

m Proyecto de religién catélica

* Educacién en valores

« Educacion emocional

. . ., . Niveles: prekinder a Il medio
+ Ejercitacion del pensamiento P

s “
& Hola, Jests

2455555333252332993958

CLAVES QUE ORIENTAN

EL PROYECTO Constante

relacion del
mensaje cristiano
con las experiencias
personalesy
culturales del
entorno

Sintesis del
mensaje cristiano

adaptado a la edad
de los nifos

Reflexion
sobre las
exigencias morales
que se desprenden
del mensaje
cristiano



Textos escolares “

COMPONENTES DEL PROYECTO

+ Libro de trabajo del estudiante

* Libro de Jesus (1° a 6° basico)

* Enfoque pedagdgico para el docente @
+ Peluche de la mascota (hasta 2° basico)

+ Laminas ilustradas de los relatos biblicos o Conecta 3.0
* Fichas de refuerzo, ampliacién y evaluacion. sm ’

+ Libro digital en formato pendrive

* SM Conecta (recursos complementarios)

Hola, JesUs

Atencitn a la diversidad
y evaluaciones



Textos escolares

Edicién ampliada y actualizada al 2019

Incluye la nueva regién de Nuble y la actualizacion de informaciones
censales del INE.

Cartografia de Chile, América y el mundo en bloques tematicos.

INSTITUTO
GIOGRAFICO b
Cartografia Gficial de! Estado de Chile

IGM

]g& Convenio
s MARCO

*¥*CONSULTAR ID CON ASESOR.



Textos escolares

Region de Nuble

Mapa politico

PACIFICO

Hemme

- f -

los 36° y los 37715 d

La Regidn de Ruble s¢ ubica entre

latitud sur.

Limita al norte con L)
Maule; al sur, conla
Biobio; al este, con A
oeste, con el acdano
En esta regidn la cond
los Andes continia p
progresivamente su
ella, destaca el volcdd
sobrepasa los 3000 |
depresidn intermedid
Hanwra que va disminy
anchura hacla el sur
su forma ondulada.
la cordillera de la Ceo
una baja elevacion y
litorales e presentar
desarrollo y en formd
por sedimentacidn, ¢
de la zona de Cobagud
norte y de la desemb
ltata en el sur.

£l principal rio de la rd
un rio de cardcter exd
nace en a cordillera y|
en el mar. Este rio poy
mixto, debido a que s
volurmen considerablg
deshielo y las Buvias.

Regidn de Nuble

Mapa dimatico

SINBLOGIA

[ vrcta e chocso dela e
femplado ciico com Burias
e oo ieied

[ i o con R

O oM o M oW W
o

[ e i bovins on

Fuence: Adaptada desde Kippen G, 7005

Mapa biogeografico
En e5ta regidn existe un predomini
de los climas templados calides con
lluvias irvernales. Sin embargo, en
la zona precordilerana comienza la
transicidn entre dichos climas y los

- ocﬁﬂﬁ o
PACIFICO

Mar

= Zons contiua 00 1+

Zona econtemics suutes de 200 milas sduticn




Textos escolares

Biblioteca de innovacién educativa

Coleccion para docentes y directivos de diversos titulos que recoge los
aportes mas significativos e innovadores en el ambito de la ensefianza 'y

el aprendizaje.
piyq
.’ "
';
Sopet

-/

Francisco Taviquicy Blondf

te aprendisate conperative

red
ma aula €0 :::
Transteizaje cooPe’®
de apr {echa
51090 ¢ gamé" ”
pré

- jiotecd
goucAT
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Textos escolares

Los autores son especialistas in-
ternacionales con una amplia ex-
periencia en modelos educativos
de vanguardia y con practicas
exitosas en paises de altos resul-
tados académicos.

B __,____.-—
P~
' i hnso
Antonio | paid W Jo
driguez )
i e
' c
MF-‘:: sociedad conStf“
de “'“””""“"“[‘;iones razonadd
dlq“al ytom? dg,leu-d-w
J _E_'__'l‘_‘.%la lec_le'j’Eif} l puticto
enla E‘Q{E‘_-a-:'ii:.u Tarrad® !
e Fer®
prbios® ¢ g : g
= y =

**CONSULTA CON TU ASESOR EDUCATIVO LA INCORPORACION DE

ESTA COLECCION EN NUESTRAS CAPACITACIONES Y ASESORIAS.



Textos escolares

Diccionarios didacticos del espafiol

— La flecha

refalin eust. magc, —resbalin

Erwia a la palabra que tiene la

Desarrollados por la Academia Chilena de la Lengua especialmente para
atender las necesidades del estudiante escolar.

IS& Convenio
s MARCO

**CONSULTAR ID CON ASESOR.

Rancagua o relacionado con esta ciudad chile-
na, que es la capital de la Regidn del Liberta-
dor General Bernardo (VHiggins.

1 Rectangulo negro

alacalufe Wadj/fsust. 1 De un antiguo pueble
indigena que vivia en la Patagonia chilena, o
relacionado con &l I sust.mase. 2 Lengua de
este pueblo. (1 [En e signficoda 1 ra voria en masculing
v femening. ] [ 500 kawashar,

| Cuadrado blanco

optimista adj/sust. Que siempre ve el lado
bueno de las cosas. [[Mo vorio en masculing y lement
n] posithve. ] 4 pesimista, negati-
vo.[F —Gptimo.

tonica subrayada ayuda a aprender a
acentuar.

Indica un cambio de categornia
gramatical.

Separa las definiciones y los elemplos
del resto de la informacion (gramatica,
sinonimos, antdnimos y familias de
palabras).

rlformacian,
germinar v. 1 Salir una planta de eu scmilla: Er
Purat que estas semillas germinen, necesitan o ad
lory humedad. 2 Saliruna heja o una flor de la
planta, 1 s =gaemen. c c
=1
[Leu.a peq"eﬁa entre corch [0 ¢ sust.fem. Letra mimero tres del abecedario. ¥a una parte alargada que termina en punta
_ [ [Dslanie de &, i 58 pronunciz como ke sy lo 2 ware,  por uno de sus extremos. [ 5 A aril, 1+
esforzar 0 v. 1 Dar fuerza o eomeer a un es- Ez ginkee. 0 o g ven posicin fingl d slobe s —cabalo.
Fuerzo: Si lees con p’.lmfg. Vienes que esforsar A " ok shrnos, skopos, skunae, exskiaes )
la vistu. 1 esforzarse 2 Hacer un gran es- A b o ﬂ' ! an berchos ol serisia,
fuerzo para conseguir algo; Nos esforzamos er 35 d “n’“ ::' :ea 5; 't:" T»m ]‘ wcrivinia,
ferminar el trabjo pore la ecka previsis. 0 6 L T e oniunt de
bcu:lwﬁlw;fp'seommo:‘mm] 0 f doctrinas que surgieron para explicar el senti-
por ye— do del Antiguo Testamento. 2 Accitn que s ha-
g ce para obtener buena suerte: Mi edbala antes
Letra cursiva azul . de subr;fc;l:;:nam 5 ponerme calcetines de
N cabalgarv. I Ol
living sust.mase. Habitacién de una casa en la ndf larie i ; :0;;:'):‘3; ,.\.lﬁ?a_
qr::“ acema::d:_lifmhn.Llfa wopdatndd  ma | montar, (17 cabalgata, caballo sust.masc. 1 Mamifero herbivoro de
s ronurcio shvin] cia| . cabalgata sustfem. Jornada langa a caballoque  cuatro patas, con mucho pelo en el cuello y la
endg J mhmvanaspersmns._- 11 —scabalgar, cola, ¥ que se utiliza para montar o como ani-
sed caballa sust.fem. Per. m:mm de color azul con  mal de carga: Monta a caballo desde que era pe-
. Una de las piezas del ajedrez, que
ta a este animal ¥ que se mueve en
Abr‘ = L: El caballo es la tinica pieza que
Vtar por encima de las demds. 3 Carta
adj. m";\ que r"epwesem aEste a:uml con
- 4 expr. || a caballo Entre dos cosas:
= | ¢Qué signos hay et ln e apoiay o
AMICT ballir.n de bronce Juego en el que
s arrodillan con las manos
en este ot s o b
eonj. - ’ derribarlos. | caballito de mar Pez
Jdemost. d ue tiene |a cabeza parecida a la de un
Icclonarlo ] nadnenpnsménvemmlu lo expre
exclam. ceballar,
expr.
fiemn.
indef. { La separacién sildbica |
indeterm.
interj. rancagiiino, na imncagine, na adjfsust. De  La separacion sildbica con la slaba ﬂlUCIUNAHID

DIDACTICO
DEL ESPANOL

ACADEMIA CHILENA
DELALENGUA

DICGIONARIO
DIDACTICO
AVANZADO

DEL ESPANOL

**BASICO Y AVANZADO



Textos escolares

Recursos para la formacién inicial de profesores de
Educacién basica en Matematica.

Coleccién desarrollada por el Centro de Modelamiento Matematico (CMM)
de la Universidad de Chile, diseriada para profesores en formacién y
de Educacion basica.

Nombre de la actividad

| @ Promoviendo el razonamiento | EAZ | " 1w
Adicion y sustraceion Sumando invitades @ Hesolviendo juntos el probiema sn | sz | @
@ Ientificando los datos del problema S17 | 649 | a9
© Explicando la manera de resolver Sk 651 | 40
| ® Ayudando a contar SM | as |

| | ) |
Primero | ® Represantandn un problema 1 430 | 41
himco © Entrevista a la profesora BNSI 221 | 42
Descomposicion de nimerce | Jugando con blogues y | ® Gestionando e jusgo JBM1 5:28 44

del 0.al 20 monadag - -
| @ Utikzando decenas JEM2 1:10 45
| @ Dificultades al usar monedas JEM3 | 02 I 46
E Analizando la produccidn de los estudiantes - | - 46

Nimeros
Fracciones Representando @ Gestionando una puesta en comin RF1 815 51
fracciones
@ Conectando representacionos RF2 11:45 52
Juan
® Comparniendo respuestas AF3 319 53
® Entrevista al profesor JFRF 1482 55
[ P Mutiplicacién y division Muttiplicacion, divisién y © Comparticndo cstrategias MDP1 6:16 58
problemas

o @ Argumentando a eleccidn de una operacian MDP2 218 60
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Area de @

EVALUACION PARA
EL APRENDIZAJE




ATE 57

Proporcionamos herramientas de evaluacién que responden a las
necesidades de los equipos de gestion y del docente de aula, a través de un
servicio de evaluaciones externas estandarizadas y una plataforma
digital para la generacion automatica de evaluaciones:

* Generador de pruebas

» Asesoria en medicion de aprendizajes




Evaluacion para el aprendizaje

(ClN L T CRIELEN Optimizando los tiempos pedagégicos

El Generador de Pruebas es una plataforma facil de usar, en la cual
encontrara un banco de

alineados al Curriculum Nacional.

Niveles: 1° Basico a 4° Medio.

@ Generador de pruebas

Generar evaluacion

Mis pregunitas Colegio Calendarizaciones

£ Convenio
l? MARCO

ID: 1607730

Mivel

Resultados
Generar nueva evaluacion

Bsignatura

www.generadordepruebas.cl



Evaluacion para el aprendizaje

COMPONENTES DEL PROYECTO

- Plataforma de uso sencillo.

» Generacion de items segun asignatura, curso, eje tematicoy

habilidad.

Posibilidad de creary guardar preguntas propias.

- Generacién de filas A, B y C de una prueba en formatos word y PDF.

digitales imprimibles.

Soporte WEB.

Modalidad de aplicacién online con resultados inmediatos e informes

Taller de uso y manejo del recurso.

Lea el siguiente texto y luego responda las preguntas 5y 6

Ese viernes de alerta ambiental,

tomé vy llego a la Estacion Centre
arriba y se dio cuenta de que el ¢
tren. Se subio. Se bajo en la Estz
Nadie se dio cuenta de que ellan

E Con relacién a las costumbres|

A. que circulen menos
B. que la gente ande e
C. ahorrar energia con
D. que circule menos ¢

H ¢ Por qué nadie se dio cuenta

A. Debido a que estab
B. Porque habia dema
C. Porque pasaba des

D. Ya que por la conta

Generar nueva evaluacion =i El

Vista previa

Nombre: Curso:

Fecha:

Preguntas

Fila A

¢ Cual de los siguientes componentes del sistema solar emite luz propia?
A. Estrellas.
B. Planetas.
C. Asteroides.

E Observa la imagen y responde.

£ Qué caracteristica de la luz se aprecia en la imagen?
A, Se refleja.
B. Se refracta.

C. Viaja en linea recta.




“ Evaluacion para el aprendizaje

Medicién de aprendizajes y estrategias pedagoégicas de mejora

. Niveles: PK a IV medio.
Evaluaciones

Asignaturas: Matematica, Lectura,
externas £

Ciencias Naturales y Ciencias Sociales.

Aprendizajes del afio

Diagnéstico .

anterior.

2° semestre del afio anterior
Proceso + 1¢" semestre del afio en

curso.

Todos los aprendizajes del
afo en curso.

IS& Convenio
s MARCO

ID: 1588645



Evaluacion para el aprendizaje

Informe de Informe interactivo digital que permite
resultados realizar analisis globales y especificos por
habilidad, eje tematico, nivel y género.

(0]

Promedio de logro por asignatura

Lenguaje

-B r NIVELDELOGRO|  Promedio de logro Puntaje SIMCE

W Tod:

B o 77,6% 331
B Medio alto
NOMBRE ALUMNO .| W Medio Bajo

Distribucién alumnos por % de logro

| ACURIA VENEGAS JOSE MIGUEL NIVEL

" ]
'
I
’ 78%
I %
E ' o 60%
-
| i 15 ' g 40%
Agusun Bustamante . 19 bisico ; ‘ .
|Agusﬂn Ramirez O 2* bésico Sw ' 20%
| Agustin Rojas D 3* bisico II| I ' -
1 %
1
.4l 1
40 ] % 0. g

| ALIAGA TAPLA GISSELLE ANTONIA O 4° basico .

O 5* bésico & > &
Alvarado Circamo Martina Charlott W AL
I O & basico =
| Alvarado Farias Javiera Antonella 0O 7° basico ST e, BB i e ok o S P i R R oo 8, 2 P s S R R e
Alvarez Sagredo Daniela Ignacia O 8 basico Promedio de logro por habilidad Promedio de logro por eje
|Amanda Esquivel O I Medio

Azar

| Amelia Prieto
ot s corce | -

1 Geometria
{ ARAVENA BONCE AYRINIGHACIAS

I
I
I
'
1
1}
i} 1
|.lrmijo Molina Sergio Damian PARALELD Aplicar T6% ; Algebra
| i
'
I
1
!
I

Balthazar Arévalo B Todo +  Medicion

o scoseommroa " |wx | e [T
JACQUELINE L B

| Barrera Gonzalez Javiera Nubia
| Barrera Mufioz Jorge Luis v

! Nimeros

0% 20% 40% 0% 80%  100%!
Logro

0% 50% 100%
Logro

Reunion con el equipo directivo del estable-
Orientaciones cimiento en el que se analizan los resultados
parala mejora obtenidos y se orienta sobre el uso de estos
datos para la toma de decisiones.

**CONSULTE CON SU ASESOR EDUCATIVO
SOBRE COBERTURA GEOGRAFICA.
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Area de @

MATERIAL
EDUCATIVO Y
DESARROLLOS
DIGITALES




* Proyecto Hacer

* | Click

« Memo

* Apps educativo

ATE

63



“ Material educativo y desarrollos digitales

SR Il 66 [N\ |5\, (68 Software para Educacién Parvularia

Programa de Estimulacién de las Funciones Ejecutivas (EFE)
* Atencidn

Planificacion El mundo de

Control inhibitorio
Memoria de trabajo

Vel Personaje
docente Cuentos
El mundo de
Actividades :
interactivas ME W
Canciones
Fichas de

trabajo




COMPONENTES DEL PROYECTO

1. Licencias actividades interactivas.

2. Plataforma:

Material educativo y desarrollos digitales

b& Convenio
s MARCO

- Material descargable por clase: (Documento Word, PPT,
Bibliografia y Webgrafia sugerida, Material complementario).

3. Caja que contiene:

Manual metodoldgico

Cuadernos de material fotocopiable
Cuentos

Peluche

Pendrive (Canciones y actividades
interactivas)

=




Material educativo y desarrollos digitales

Proyecto Hacer

Material manipulativo con orientaciones de uso al docente y fichas de
trabajo para el estudiante.

Niveles: 1° a 6° basico

Asignaturas: Lenguaje, Matematica,
Ciencias Naturales y Ciencias Sociales.

-
=

At
N
N
-
o
.

- T




LENGUAJE

COMPONENTES DEL PROYECTO

+ Caja de material manipulativo.

* Guia de uso para el docente con orientaciones.
 Fichas de trabajo para el estudiante.

+ Capacitacion en el uso de los recursos.

Nivel Material

1°y 2° basico

Kamishibai

24 fichas

Abecedario

5 Afiches

3 Ladminas

3°y 4° basico

Kamishibai

24 fichas

Tarjetas

Afiche

5°y 6° basico

Kamishibai

30 fichas

Set de cartas

Material educativo y desarrollos digitales




Material educativo y desarrollos digitales

MATEMATICA

COMPONENTES DEL PROYECTO

+ Caja de material manipulativo.

* Guia de uso para el docente con orientaciones.

* Fichas de trabajo para el estudiante.

+ Capacitacién en el uso de los recursos.

Nivel Material Nivel Material

1°y 2° basico

6 sets de cubos Unifix
(100 de 3 colores)

Cinta numerada hasta el
20

Tabla hasta el 100

Set de cuerpos
geomeétricos
(6 piezas)

6 Geoplanos

Reloj de arena

Balanza

Recta numérica hasta el
100

30 huinchas de 1 metro

Dados para el alumno:
4,6, 8 caras.

3°y 4° basico

6 sets de bloques
Multibase

Set de cuerpos
geomeétricos (9 piezas)

10 cajas fraccionarias

Lamina con cuadriculas
de coordenadas

Balanza de 1 kilo

Dados para el alumno:
4,6,8,12y 20 caras

30 monedas

30 pizarras

6 tarjetas Montessori

Transportador de pizarra

30 huinchas de 1T metro

30 monedas

30 pizarras




Nivel Material

30 tiras fraccionarias

6 Geoplanos

Transportador de pizarra

Compas

Escuadra de pizarra

Regla 1 metro

° o = i . Ve
5°y 6° basico Lamina con cuadriculas

de coordenadas

30 huinchas de metro

Dados para el alumno:
4,6, 8,12y 20 caras

6 sets de cubos Unifix
(40 de 3 colores)

30 pizarras

Material educativo y desarrollos digitales




Material educativo y desarrollos digitales

CIENCIAS NATURALES

COMPONENTES DEL PROYECTO

+ Caja de material manipulativo.

* Guia de uso para el docente con orientaciones.
 Fichas de trabajo para el estudiante.

+ Capacitacion en el uso de los recursos.

Nivel Material

Termdmetro ambiental

6 kits de texturas

1°y 2° basico Esqueleto humano de 85 cm

Simulador del ciclo del agua

3 laminas

Sistema solar

Estructura de una flor

Esqueleto humano de 85 cm

3°y 4° basico
6 sets de materiales magnéticos
6 kits de elementos de laboratorio
Set de dinamdmetros (5 piezas)
Microscopio
Torso humano

5°y 6° basico

Circuito eléctrico

Simulador del ciclo del agua




CIENCIAS SOCIALES

COMPONENTES DEL PROYECTO

+ Caja de material manipulativo.

* Guia de uso para el docente con orientaciones.

 Fichas de trabajo para el estudiante.

+ Capacitacion en el uso de los recursos.

Nivel ‘ Material

Calendario Agenda

Mapa de Chile reversible: fisico y politico (con

relieve)

Mapamundi reversible: Fisico y politico
REEERES e Set de mapas mudost

Micas y anillos

Linea de tiempo

Cartones para linea de tiempo

Calendario Agenda

Mapa de América reversible: fisico y politico

Mapamundi reversible: Fisico y politico igual
3°y 4°basico | Set de mapas mudos

Micas y anillos

Linea de tiempo

Cartones para linea de tiempo

Calendario Agenda

Mapa de Chile reversible: fisico y politico (OTRO)

Mapamundi reversible: Fisico y politico igual
5°y 6° basico | Set de mapas mudos

Micas y anillos

Linea de tiempo

Cartones para linea de tiempo

Material educativo y desarrollos digitales

—~— OCEAND
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Material educativo y desarrollos digitales

APPS EDUCATIVO

Mas de 70 aplicaciones digitales para usar offline en la sala de clases
como un potente complemento del proceso de enseflanza aprendizaje.
Apps educativo permite diversificar la clase a través de atractivas
representaciones de algunos de los contenidos mas importantes en las
asignaturas de:

Asignaturas: Lenguaje, Matematica,
Ciencias Naturales y Ciencias Sociales.

NAFEDUCATIVO




Material educativo y desarrollos digitales

COMPONENTES DEL PROYECTO

- Pendrive por asignatura con las aplicaciones disponibles para los
niveles de 1° a 6° basico.

- Video-tutoriales cortos y sencillos de todas las apps.

- Cuadernillo con la fundamentacién de la propuesta digital, enfoque
pedagodgico y descripciones de las aplicaciones.

- Fichas técnicas de cada aplicacion con la fundamentacion didactica
y orientaciones de uso en la sala de clases.

. Con las matematicas

JUGAMOGS CON
LAS MATEMATICAS

después C.Naturale

EJI

msﬂssmnmm I.IHMTMIILILIE

sm ORIENTACIONES DIDACTICAS

Ciencias Sociales



Material educativo y desarrollos digitales

APPS EDUCATIVO 22 conveno
LENGUAJE l? MARCO

Algunas de las apps son: ID: 1607726

Generador de comics. Generador de cémics

Explorador de textos. B

Infografias.

Generador caligréfico.
Silabas y palabras.

GENERADOR TS

Audioteca.
Glosario.
Mapas mentales.

2REEB

Explorador de textos 1° Basico

Elige una opeion

Silabas y palabras

SiLABAS

Y PALABRAS

Filtros Elige una palabra y haz clic sobre ella.
Todas las palabras

e ) e B) o]

Nimero de Silabas

©lelelole;

Dificultad

B BT T T
==

EXPLORADOR DE TE

Diptongos
Triptongos
Digrafo

A T =
=) e U)o




APPS EDUCATIVO

Algunas de las apps son:

Abaco.

ABC matematico.

Bloques multibase.

Cinta numerada.
Comparador de fracciones.
Figuras 3D.

Geoplano.

Mateimagen.

Multiplicacion con arreglos.

Multiplicacion con lineas.
Recta numérica.

Tabla de 100.

Tabla posicional.

Tablero interactivo.
Tangrama.

Relo;j.

Material educativo y desarrollos digitales

IS& Convenio
s MARCO

ID: 1607727

Abaco C-D-U

494

Adicién y multiplicacién de fracciones.

Pizarra matematica.

DESCURBRIA EL
WUMERD REPRESENTADG




Material educativo y desarrollos digitales

APPS EDUCATIVO
CIENCIAS SOCIALES

Algunas de las apps son:

3

]
l;-
a

B E

»

»

»

»

»

»

»

»

»

»

»

»

»

»

Linea de tiempo de Chile.
Linea de tiempo de América.
Linea de tiempo universal.
Atlas Mundial.

Atlas de América.

Atlas de Chile.

Atlas de Chile regionalizado.
Continuidad y cambio.

Por descubrir.

Infografias.

Lugares 3D.

Street View.

Videohistoria.
Google maps.

,S&

Convenio
MARCO

HISTORIA

dle Checietle

el

AMERICA

CHILE




Material educativo y desarrollos digitales

& i
!.. Convenio

CIENCIAS NATURALES

Algunas de las apps son:

» Infografias.

» Street view.

» Antesy después.

» Atlas de especies del mundo.
» Atlas de especies de Chile.

» ABC de la ciencia.

» Fotociencia.

» Anatomia 3D.

» Videociencia.

2200

» Sistema solar.

Zoom 2° Basico

iCdmo afecta esta postura a la columna vertebral?

| et e
| rapetigm
) i
[ oepe—
7 A
e

[ prr—y

—




Material educativo y desarrollos digitales

Compilado de actividades digitales interactivas
() ([ ]
para el refuerzo de distintos aspectos linglisticos l C llc k
del proceso de aprendizaje del inglés como lengua
extranjera. English activities
COMPONENTES DEL PROYECTO

* Pendrive con actividades digitales interactivas de 1° a 6° basico.

- Guia de uso para el docente con sugerencias de ampliacion y
refuerzo.

* Evaluacion final por cada curso (incluye prueba, tabla de
especificacic . . Z2 Convenio
pecificacion y solucionario). 7§ MARCO

 Capacitacién en el uso de los recursos.
ID: 1607725

1 Click

English activities

Bienvenido a iClick - English activities, un compilado de
aclividades interaclivas que te ayudaran a reforzar, ampliar y
poner en practica tus conocimientos del idioma inglés.

ENTRAR

i Click e

Engiish activities

—, 7




Material educativo y desarrollos digitales

Theme 4: Hobbies and celebrations

Drag the information to complete the invitation. o Birthday invifation

[ sy a2y Kty ] 18 3ping vt

Ql':'-

gt
Cr
You’re invited!
Dear -
please come to my party!
it is on [
I live at [

1.7 Basico

Theme 1:
In ey chossrcom

Total de actividades: 7
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LITERATURA
INFANTIL Y JUVENIL




FE RN [l ET=fo-{[d 1 para los planes lectores

Ofrecemos una serie de materiales orientados al desarrollo de estos
cuatro ejes:

Comprension lectora

Animacion a la lectura
Valores

Apreciacion literaria

Se accede a estos materiales de apoyo a través de la pagina web
WWW.LITERATURASM.CL



wwuw.atesm.cl
info@atesm.cl

Tel (56 2) 2591 48 85
600 3811312

Certificada ‘

@ www.grupo-sm.com/cl ,

@ /edicionessmchile

© /ediciones_sm

@© /edicionessmchile

@ /sm-chile
||

’ 4




